DIGITALE
WweLtern

Kreative digitale Medienbildung /g8
im regionalen Netzwerk ¥

www.digitale-welten-frankfurt.org
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Aktive Gestalter*innen der Digitalen Welt
Verbindung kritischer Haltung & praktischer IT-Skills

Teilhabe benachteiligter Zielgruppen

Fachwissen & Methoden aus dem nationalen
Netzwerk fiir die Region

Liele
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Critical Making —
Praktisches, kreatives Machen
und Technologie hinterfragen

Neue Vorbilder — Einblicke in
Berufshilder, Praktiken, Haltungen
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peer-to-peer:
Teilnehmende
— Mentor*innen

‘ = . | Skills aktivieren

\ Digitale Welten
.« Festival :

Interesse vertiefen
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WeLterl

MaBnahmen auf fachlicher Ebene im Netzwerk
erganzen und rahmen die praktische Jugendarbeit:

Evaluation & Weiterentwicklung, konzeptionelle
Fundierung der Formate durch den Abgleich mit
der Praxis

Zusammenarbeit & Synergien d. Einrichtungen
Weiterbildungsangebote

Ausbildung von Studierenden

Perspektivisch:

Begleitforschung
Open Educational Resources

NETZWERK

Inhaltlicher Austausch und konzeptuelle Zusammenarbeit, Synergien

1. Neugier wecken 2. Skills aktivieren 3. Interessen vertiefen
& junge Expert*innen
begleiten

» sehr niedrigschwellig * hohere Verbindlichkeit » hoher Grad an =
Verbindlichkeit 2] \§

+ Mitmachangebote * Intensiv-Workshops und Eigenstandigkeit

in groReren Kontexten

« Eigene Projektideen * RegelmaRige Angebote
* Kurzworkshops in

offenen Einrichtungen « Ergebnisprasentation » nachhaltig vernetzen,

und tiber die Region
O ’ hinaus
Kontexte: ’ Formate: Formate:

Buchmesse, Offene Digitale Welten Festival Jugend hackt FFM,

Konzept-Séulen

Jugendarbeit, Festivals Digital-AG

Angebote fiir Jugendliche Fachangebot

PERSPEKTIVISCH: Grundlagen- und Begleitforschung, Evaluation und Publikation von OER ‘




